Tématický výchovno-vzdelávací plán z informatickej výchovy pre 2. ročník


	Tematický celok
	
	Téma
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard
	Prierezové  témy
	Poznámky

	Princípy fungovania IKT

(3 hodiny)
	
	1. O počítači. Základné pravidlá správania sa v učebni
	Pravidlá v počítačovej učebni. Správne sedenie a psychohygiena pri práci.  


	Vedieť povedať základné pravidlá v učebni. Poznať ich význam pre dobrú prácu.
	Ochrana života a zdravia


	

	
	
	2. O počítači. Zapnutie a vypnutie počítača, základné časti počítača
	Základné zručnosti pri práci s počítačom.

Pozoruj klávesnicu a myš.
	Vedieť zapnúť a vypnúť počítač. Vedieť vymenovať základné časti počítača

Poznať  klávesy Enter, Medzerník
	Ochrana života a zdravia


	

	
	
	3. Klikáme s myšou. 
	Práca s myšou, pojem kurzor myši
	Ovládať počítač pomocou myši.

Poznať a vedieť používať KURZOR
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	

	Informácie okolo nás

(8 hodín)
	
	4. Práca s grafickým editorom
	Vyfarbujeme obrázky

Oboznámenie s nástrojmi: štetec, výplň farieb, paleta farieb


	Získať zručnosti pri grafickom kreslení.  Oboznámiť sa s prostredím grafického editora. Poznať nové nástroje.
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	

	
	
	5. Práca s grafickým editorom
	Pečiatkujeme. Používanie pečiatok pri tvorbe obrázkov 
	Vnímať a chápať kultúru, vyjadrovať sa nástrojom kultúry.

Vedieť používať nástroj Pečiatka 
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	

	
	
	6. Práca s grafickým editorom
	Kreslíme čiary. Kreslenie pomocou nástroja: Čiara, Úsečka – voľba hrúbky čiary, úsečky


	Získať zručnosti pri kreslení v grafickom editore. Nástroje: čiara, úsečka, vedieť zvoliť hrúbku čiary, úsečky
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	

	
	
	7. Práca s grafickým editorom
	Krúžky a obdĺžniky

Geometrické tvary


	Získať zručnosti pri kreslení v grafickom editore (nástroj obdĺžnik, štvorec, elipsa, kruh, mnohouholník)
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	

	
	
	8. Práca s grafickým editorom
	Obrázky z geometrických tvarov


	Podieľať sa na riešení geometrického diktátu ( kreslenie geometrických tvarov podľa inštrukcií učiteľa).

Vedieť vytvoriť obrázky pomocou geometrických tvarov.
	Tvorba projektov a prezentačné schopnosti
	

	
	
	9. Práca s grafickým editorom
	Posúvame a zoraďujeme

Grafický editor
	Získať zručnosti pri kreslení v grafickom editore, posúvanie pomocou myši.
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	

	
	
	10. Práca s grafickým editorom
	Upravujeme obrázky

Grafický editor
	Získať zručnosti pri práci s obrázkom (kopírovanie, výber)

Vedieť vytvoriť koláž z obrázkov
	Tvorba projektov a prezentačné schopnosti
	

	
	
	11. Práca s grafickým editorom
	Grafický editor
	Opakovanie získaných informácií pri práci s grafickým editorom.

Práce podľa zadania učiteľa.
	Tvorba projektov a prezentačné schopnosti
	

	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie

(2 hodiny)
	
	12. Riešime problémy počítačom


	Riešime podľa pravidiel.

Postupy, riešenie problémov algoritmického myslenia
	Získať základy algoritmického myslenia, rozvíjať kompetenciu riešenia problémov. Naučiť sa riešiť jednoduché algoritmické problémy  v prostredí detského programu
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	Program Cirkus šaša Tomáša – skladanie tváre, roznášanie listov,…

	
	
	13. Riešime problémy počítačom


	Algoritmy a riešenie problémov Riešenie algoritmických problémov v prostredí detského programu
	Získať základy algoritmického myslenia, rozvíjať kompetenciu riešenia problémov. Naučiť sa riešiť jednoduché algoritmické problémy  v prostredí detského program
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	Program Cirkus šaša Tomáša – skladanie stavebnicových kociek…

	Informácie okolo nás

(7 hodín)


	
	14. Práca s textovým editorom
	Pracujeme s klávesnicou . Písanie prvých písmen, čísel a znakov


	Získať prvé zručnosti v písaní na klávesnici. Oboznámiť sa s ovládaním klávesnice
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	

	
	
	15. Práca s textovým editorom
	Píšeme text 


	Získať prvé zručnosti v písaní na klávesnici. Poznať textový kurzor
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	

	
	
	16. Práca s textovým editorom
	Písanie veľkých písmen


	Používať klávesu SHIFT a MEDZERNÍK, Bacspace, Delete
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	

	
	
	17. Práca s textovým editorom
	Píšeme čísla
	Získať zručnosti v písaní čísel na klávesnici. 
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	

	
	
	18. Práca s textovým editorom
	Prezliekame písmená. 

 
	Vedieť označiť časť textu, zmeniť farbu textu alebo pozadia
	Tvorba projektov a prezentačné schopnosti
	

	
	
	19. Práca s textovým editorom
	Paleta veľkostí a paleta písma

Microsoft Word
	Vedieť si zvoliť veľkosť a tvar písma. Ich využitie pri tvorbe pozvánok, menoviek...
	Tvorba projektov a prezentačné schopnosti
	

	
	
	20. Práca s textovým editorom
	Obrázky v textovom editore

Microsoft Word
	Vedieť používať Clip Atr a Word Art, ich využitie pri tvorbe obrázkového slovníka
	Tvorba projektov a prezentačné schopnosti
	

	Komunikácia prostredníctvom IKT

(6 hodín)
	
	21. Prezeráme web
	Využívanie internetu ako zdroja zábavy a poznatkov


	Oboznámiť s pojmami internet -web, webová stránka (internetová), prehliadač webových stránok 
	Mediálna výchova
	

	
	
	22. Prezeráme web
	Bezpečnosť na internete
	Oboznámiť sa s pravidlami bezpečného správania sa na internete
	Mediálna výchova
	www.ovce.sk

	
	
	23. Skúmame internet
	Využívanie internetu ako zdroja zábavy a poznatkov
	Vedieť sa orientovať pomocou webového prehliadača.
	Mediálna výchova
	

	
	
	24. Skúmame internet
	Detské webové stránky a ich využitie
	Vedieť pracovať v  prostredí a detskej webovej stránky.

Vytvoriť komiks.
	Mediálna výchova
	www.Kerpoof.com


	
	
	25. Skúmame internet
	Práca s obrázkami
	Vyhľadávať a kopírovať obrázky, upravovať ich vo vhodnom prostredí.
	Mediálna výchova
	www.google.sk


	
	
	26. Skúmame internet
	Práca s obrázkami, prezentácia vlastnej práce
	Vytvoriť obrázkové leporelo, koláž 

z obrázkov
	Tvorba projektov a prezentačné schopnosti
	

	Informačná spoločnosť

(2 hodiny)
	
	27. Využitie počítača pri vzdelávaní a  hre
	Výukové programy a hry
	Vedieť ovládať jednoduché hry a výukové programy. Oboznámiť sa s možnosťou využitia PC pri hre a vzdelávaní.
	Mediálna výchova
	

	
	
	28. Využitie počítača pri vzdelávaní a  hre
	Výukové programy a hry
	Rozvíjať kompetencie v oblasti IKT a kompetencie efektívnejšieho a záživnejšieho učenia sa.
	Mediálna výchova
	

	Komunikácia prostredníctvom IKT

(2 hodiny)
	
	29. Skúmame internet
	Využívanie e-mailovej pošty
	Oboznámiť sa  s písaním e-mailovej adresy, s písaním e-mailov a ovládaním klávesnice. Rozvíjať sociálne komunikačné  kompetencie.
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	

	
	
	30. Skúmame internet
	Využívanie e-mailovej pošty

Pozdrav pre rodičov
	Oboznámiť sa s možnosťou využitia počítača pri vzdelávaní a hre. 
	Osobnostný a sociálny rozvoj
	

	Informácie okolo nás

(2 hodiny)
	
	31. Hráme sa so zvukmi
	Spúšťanie hudby z CD na počitači
	Vedieť používať hudobné prehrávače - spustiť, zastaviť
	Mediálna výchova
	

	
	
	32. Hráme sa so zvukmi


	Hry so zvukmi
	Využívať hudobné programy a webové stránky s hudbou
	Mediálna výchova
	www.smejo.info

	Informačná spoločnosť

(1 hodina)
	
	33. Celoročný projekt
	Tvorba projektu
	Získané vedomosti  využiť pri práci  a tvorbe celoročného projektu.
	Tvorba projektov a prezentačné schopnosti
	


